
 

Qui fait peur ? 

 
 

 
 
 
Matériel : 
 

- 15 albums « Qui fait peur ? » 
 
- Figurines à manipuler : 1 extra-terrestre et sa fusée, une araignée et sa toile, un 

ogre et un enfant, une sorcière et son balai, un vampire et sa chauve-souris, un 
fantôme et son château, un pirate et son bateau.  

 
- des intrus qui ne figurent pas dans l’album (1 momie et 1 chat noir) 
 
- 1 jeu de Memory. 
 
- 1 jeu tableau à double entrée (8 jetons « chapeau de sorcière » à placer). 
 
- 1 lot d’images de l’album pour jeux divers (associer la figurine et l’image par 

exemple). 
 

Merci de prendre grand soin du matériel et de refaire l’inventaire avant de le restituer. 


